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You First Sports da el salto a los eSports
con la entrada en el club Cream

La agencia de marketing deportivo ha decidido apostar por esta entidad que compite en el
videojuego ‘Clash Royale’ y que es propiedad de otros externos del sector como el fundador
de Tender y Fundera, Diego Soro.
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El deporte tradicional no deja de realizar incursiones en el negocio de los eSports. Mas
alla de clubes y competiciones, las agencias de marketing deportivo también quieren
conocer los entresijos del sector. Es por ello que You First Sports ha tomado una
participacion en el Cream eSports, un club dedicado a la competicion del videojuego
Clash Royale, aunque no se ha desvelado ni el porcentaje exacto ni el volumen de la
inversion.

El director general de la compania espafola, David Brabender, explica a Palco23

que su conviccion por este proyecto parte de que se basa en un juego movil, “por
donde creemos que tirara la industria, al tener un target mas amplio que los
adolescentes, ya que lo juegan los nifos y los adultos”. No es la primera agencia que
entra en el sector de esta forma, ya que Seven Mila compré en 2016 el club Kiyf,
participante en la Superliga Orange de League of Legends, Clash Royaley Call of Duty.

El director digital de la

agencia, Txema Carvajal, detalla
que “nuestro objetivo es aprender,
invertir y crecer a la vez que
aportar valor en areas como la
profesionalizacion del sector, la
atraccion de marcas que tengan
interés y la creacion de engagement
con el aficionado”.

Se trata de una entidad puesta en marcha por Diego Soro, fundador de dos
plataformas para obtener financiacion publica y conocer las licitaciones publicas,
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Fundera y Tender, respectivamente. Ademas de You First Sports y el impulsor del club,
la organizacion cuenta con el respaldo de otros inversores para asegurar que €l
proyecto cuente con los recursos suficientes para participar en diferentes torneos,

tal y como avanzo este diario.

El club dio sus primeros pasos en Espana en 2016 a través de la participacion en
diferentes competiciones de Clash of Clans. Unos meses después, decidid apostar por
Clash Royaley tomd forma con la absorcion del equipo de Gladius Gaming para
participar en las competiciones mas importantes tanto en el mercado espafiol como en
Latinoamérica.

El Cream eSports compite unicamente en Clash
Royale, un videojuego para moviles desarrollado
por Supercell

Aunque la sede de Cream eSports esta en Madrid, la filosofia del club es tener una
gran presencia en todos los paises de habla hispana. Por ello, cuentan con
reconocidos jugadores de Argentina, Colombia y México, ademas de personal,
entrenadores y miembros del area de gestion de ambos lados del Atlantico. El equipo
esta capitaneado por Antonio Red Commander Fernandez, que es también uno de los
capitanes de la seleccion espafnola de Clash Royale.

Uno de sus objetivos a corto plazo con Cream eSports es armar un equipo con
garantias para afrontar el clasificatorio de la Superliga Orange, competicion propiedad
de Mediapro y patrocinada por el grupo de telecomunicaciones. El equipo también
cuenta con el programa Talento, que se encarga de captar diferentes jugadores, asi
como un programa de entrenamiento internacional.

Carvajal sefiala que “la presencia multipais de Cream con equipo tanto en
Latinoamérica como en Espafa era muy similar a la que tenemos nosotros, y por tanto
muy complementaria para poder explotar lineas de negocio que ya estan presentes en
nuestra compafiia, como son la produccion de contenidos mediante nuestra
productora de contenido o con el area digital”.

“La industria de los eSports no se esta profesionalizando, sino que esta dando un paso
mas increible al formarse todas las ligas y los clubes”, apunta Brabender. “Los
deportes electronicos son claramente una oportunidad, aunque hay que entender bien
dénde esta y hay que ser agiles”, ya que a la hora de asesorar a una marca hay que
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tener en cuenta que “los eSports tienen muchos verticales, como no es lo mismo entrar
en tenis que en futbol, igual que en el Real Madrid o en el Rayo Vallecano”.
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