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FUERA DE JUEGO

LaLiga y Microsoft premian a diez ‘start-
ups’ deportivas que acelerarán la 
innovación de los clubes
El concurso buscaba selecciones diez proyectos disruptivos que ayuden a LaLiga y a sus
clubes mejorar en el campo de la innovación y la tecnología y en ámbitos vinculados a los
estadios inteligentes, el fan engagement y la retransmisión de contenidos.
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LaLiga quiere atraer talento e ideas para mejorar su negocio y el de los clubes. De ahí
que haya organizado un concurso con Microsoft y su Global Sports Innovation Center
(Gsic), que ha premiado a diez start-ups con proyectos disruptivos.
 
Las empresas seleccionadas en la Startup Competition 2019 son Antropometría IBV, 
CINFO, FanWide, JUMP, Sceenic, Snaptivity, Solos, Spalk, ThermoHuman y Watafan.
En total, se presentaron 279 candidatas procedentes de 55 países. Este proyecto
forma parte de la alianza global que en 2016 firmaron LaLiga y Microsoft. El objetivo de 
esta convocatoria es detectar soluciones disruptivas que ayuden a los clubes a
continuar avanzando en el campo de la innovación y las tecnologías.
 
Iris Córdoba, directora general del Gsic, ha explicado que “las ganadoras han podido
validar sus propuestas con diez departamentos de LaLiga recibiendo el feedback y
facilitando un pitch final en el World Football Summit para los clubes que esperamos
puedan interesarse por llevar a cabo junto a LaLiga y los ganadores estos pilotos”. La
ides es que en los próximos meses se desarrollen estos proyectos, con el objetivo de
que cubran las necesidades tecnológicas de los clubes. Además, las propuestas
ganadoras formarán parte del Gsic durante un año.
 
Por su parte, Minerva Santana, directora de innovación y desarrollo global de LaLiga,
ha afirmado que “en LaLiga estamos convencidos de que para seguir siendo líderes
necesitamos ser capaces de anticiparnos a los nuevos modelos de relación y formas
de consumo que habilita la tecnología, para generar y aprovechar la ventaja competitiva
asociada a la innovación”.


