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FUERA DE JUEGO

La predicción del juego, proyecto 
ganador del concurso SACkathon de la 
Euroliga
Este ha sido el proyecto ganador de SACkathon, un concurso de narraciones de
baloncesto basadas en datos, organizado por la máxima competición europea y SAP.
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La Euroliga y el SAP premian la innovación en narrativas basadas en datos. La
competición europea de baloncesto y la empresa alemana dedicada al diseño de
productos informáticos de gestión empresarial nombraron a dos estudiantes eslovenos 
como los ganadores de SACkathon. 
 
El ganador de este concurso de historias de baloncesto basadas en datos fue un
proyecto que medía la actuación de un jugador basándose en sus estadísticas y que
podría ser utilizado por los equipos como sistema de predicción. Los vencedores
recibieron como premio 2000 euros y el pase a la final mundial que dará la oportunidad
de trabajar en la SAP Academy en california.
 
El director de márketing y comunicación de la Euroliga, Alex Ferrer Kristjansson, ha
explicado que “desde el proceso de solicitud hasta la adjudicación del premio
, los estudiantes mostraron la importancia de analizar a fondo todos los aspectos del 
juego para encontrar nuevas técnicas de narración de historias e incluso para predecir 
el futuro”.


