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FUERA DE JUEGO

La activación más ‘techie’ de Asics: test 
de material en realidad virtual
La empresa japonesa se ha asociado con Visyon, una empresa catalana especializada en
nuevas tecnologías y realidades emergentes para desarrollar un videojuego, denominado 
Play The Unplayable Experience, en el que los participantes pueden probar sus nuevas
palas de pádel.
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Asics apuesta por la tecnología más puntera para promocionar sus nuevas palas de
pádel. La empresa japonesa se ha asociado con la empresa catalana Visyon, 
especializada en proyectos de realidad virtual, para desarrollar un videojuego,
denominado Play The Unplayable Experience, en el que los participantes pueden probar
las raquetas de la compañía que acaban de salir al mercado de forma inmersiva. 
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Esta activación cuenta con la participación de los embajadores de Asics Pádel 
Fernando Balasteguín y Pablo de Lima. Los ganadores de cada localidad recibirán una 
masterclass a cargo de jugadores profesionales de la disciplina asociados con la
empresa japonesa.
 
El juego de realidad virtual, que se disputará en formato torneo por diferentes ciudades,
estará en El Corte Inglés de Marbella hasta el 30 de julio, en la tienda de Asics en 
Barcelona del 10 al 23 de septiembre y en la de Madrid del 26 de septiembre al 9 de
octubre.
 
Esta no es la primera iniciativa vinculada a la tecnología que desarrolla Asics. Además
de contar con sus propias apps de entretenimiento, a finales de junio adquirió Curb Labs
, que pasó por su programa de acerleración de start-ups de Barcelona. La app ha
desarrollado un software que captura el movimiento usando las cámaras de los 
smartphones con el objetivo de mejorar los entrenamientos personales.
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