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FUERA DE JUEGO

El Comité Olímpico Internacional se 
digitaliza
A través de la Unión Ciclista Internacional y la plataforma de entrenamiento ciclista Zwift, el
organismo olímpico celebrará por primer vez las competiciones virtuales en los Juegos
Olímpicos.
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El Comité Olímpico Internacional (COI) da el salto a la pequeña pantalla. El organismo
ultima el lanzamiento de un evento de deportes electrónicos, que dará comienzo el
próximo mayo, hasta finales de junio.
 
Para llevar a cabo el evento Olympic Virtual Series, el COI ha cerrado acuerdo con 
distintas federaciones internacionales, como la federación de béisbol, la de remo o la
de ciclismo, entre ellas la Unión Ciclista Internacional (UCI).
 
Para disputar la competición ciclista, la UCI y la plataforma de entrenamiento ciclista 
Zwift se han unido para fortalecer y desarrollar el ciclismo virtual, una disciplina que
está en auge tras la pandemia.
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David Lappartient, presidente de la Unión Ciclista Internacional (UCI) y del grupo de
eSports y Gaming del COI, se mostraba satisfecho con el trabajo de “ir un paso más
allá y unir deportes virtuales junto con los físicos, especialmente aquellos que son
olímpicos”.
 


