
ENTORNO

Madrid suma nuevos ponentes para el 
primer congreso de eSports en España
La ciudad acogerá el Global eSports Summit el próximo marzo, un encuentro profesional del
sector en el que se debatirá sobre temas relacionados con la disciplina.

Palco23
11 ene 2019 - 09:55

Image not found or type unknown

1 / 2

https://www.palco23.com/entorno/madrid-se-prepara-para-recibir-el-primer-congreso-de-esports-en-espana

El presente contenido es propiedad exclusiva de Palco23 Ediciones, SL, sociedad editora de Palco23.com (www.palco23.com), que se acoge, para todos
sus contenidos, y siempre que no exista indicación expresa de lo contrario, a la licencia Creative Commons Reconocimiento. La información copiada o
distribuida deberá indicar, mediante cita explícita y enlace a la URL original, que procede de este sitio.



 
 
Bajo el lema Esports: the new era of the entertainment, el Global Esports Summit 2019
(GES19) reunirá a todo el ecosistema de los eSports para exponer y debatir desde el
entorno de competición, los equipos, aspectos legales, de inversión y de patrocinio,
hasta los contenidos en las plataformas de difusión y el papel de los publishers como
propietarios de los juegos.
 
Representando a las tres ligas más importantes estarán presentes Eider Díaz, gerente
de comunicaciones, y Alfonso Verdugo, gerente de patrocinio, de ESL; Álvaro
Argüelles, desarrollador de negocio de la LVP, y Marc Díaz de VFO.
 
En el ámbito de los equipos y asociaciones, GES19 cuenta con la confirmación de 
Virginia Calvo, propietaria y directora de relaciones internacionales del club Giants;
Fernando Piquer, consejero delegado de Movistar Riders; Andrés Tortarolo, consejero
delegado de FA Racing Logitech G; Marcos Eguillor, cofundador de MAD Lions; Álvaro
González, consejero delegado de Team Queso, y José Ramón Díaz, Presidente de
ACE.
 
Como moderadores estarán Rafael Espinosa de los Monteros, consejero delegado de
Esports Bureau; Marc Merchén, director de Palco23; Estela Santos, redactora jefe de
Expansión; Joaquín Sagués, consejero delegado de Global Esports Academy, y Manuel
Moreno, GES19 Advisor.
 
Se estima que el fenómeno de los eSports incrementa su facturación año tras año por 
encima del 30% y del cual los clubes deportivos no quieren pasar. Grandes equipos de
fútbol como el Valencia FC, el Deportivo Alavés y FC Barcelona ya cuentan con su
equipo de deportes electrónicos para competiciones digitales.
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