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La ESL suma fuerzas con el sector del
‘gaming’ y se incorpora a la Asociacion
Espanola de Videojuegos

El organismo cuenta ya con 34 empresas y universidades asociadas, entre las que también se
encuentran entidades del sector de los eSports, como LVP, Riot Games y Activision Blizzard.
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La Asociacion Espanola de Videojuegos (Aevi) se consolida como principal entidad del
sector de los videojuegos. La asociaciones, que integra a 34 empresas y centros
académicos espanoles, ha firmado un acuerdo de colaboracion con la gestora de
competiciones de videojuegos. Tras su incorporacion, la asociacion ya representa al
90% del mercado espariol de gaming.
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Alberto Martin Fabian, director de ventas de ESL Espana, Portugal y Latinoamérica, ha
asegurado que “el objetivo comun es hacer crecer esta industria y seguir creando
experiencias Unicas para los amantes de los videojuegos y de los eSports”. “Estamos
convencidos de que con la ayuda de la asociacion conseguiremos que sigan creciendo
junto a toda la comunidad”, ha afirmado.

José Maria Moreno, director de la Aevi, ha afirmado que “la incorporacién de ESL a la
asociacion supone la consolidacion definitiva de nuestra organizacion como principal
representante de la industria de los eSports en Espana, al aglutinar a buena parte de
los agentes mas destacados con presencia en nuestro pais”.

Aevi integra a 34 empresas y centros académicos
que representan el 90% del consumo de
videojuegos en Espaiia

“Nuestra asociacion quiere seguir jugando un papel clave representando a todas las
compahias para que se sumen al esfuerzo colectivo de hacer la industria de los
videojuegos un motor cultural, innovador y uno de los principales sectores de impulso
econdmico”, ha asegurado el directivo.

La colaboracion con Aevi, por su parte, incluye diferentes acciones conjuntas, como la
presencia de la gestora en la Madrid Games Week. ESL contara con un pabellon de
5.000 metros cuadrados en el que se celebraran las finales de la Masters Brawl Starsy
la Rocket League, que por primera vez seran presenciales.

Actualmente, Aevi la integran 34 entidades del sector, entre empresas y centros
académicos, que generan el 90% del consumo del mercado espafol. Entre ellas se
encuentran Activision-Blizzard, Electronics Arts, la Liga de Videojuegos Profesional
(LVP), Nintendo, Microsoft, Sony, Ubisoft y Warner Interactive, entre otras.
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