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La MLS busca nuevos públicos con su 
propio torneo de eSports
La liga estadounidense de fútbol, en plena expansión de franquicias, se alía con EA Sports para
poner en marcha la eMLS, en la que participarán jugadores de EEUU y Canadá.
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La Major League Soccer (MLS) es una de las competiciones que más rápido está
creciendo en Estados Unidos, y no quiere limitarse a los públicos tradicionales. 
La liga estadounidense de soccer ha anunciado una alianza con EA Sports para poner 
en marcha la eMLS a partir del videojuego Fifa 18. En la misma, también participarán
jugadores de Canadá.
 
La idea del comisionado es que esta competición virtual se desarrolle durante las fases
en las que no haya partidos oficiales. En un comunicado, también animan a que sean 
los propios los aficionados los que colaboren en la captación de talento para cada una 
de las 19 franquicias que se han unido al proyecto.
 
La edición inaugural de la Copa eMLS tendrá lugar en abril, en el marco del evento PAX
East, en el Centro de Convenciones y Exhibiciones de Boston. “Este paso hacia los
juegos competitivos es un componente clave en nuestra asociación con EA Sports
para promover un mayor compromiso y conexión entre los seguidores de la MLS y
millones de jugadores del Fifa en todo el mundo”, ha defendido Gary Stevenson,
presidente y director general de MLS Business Ventures.
 
La competición ya había tenido un papel protagonista en la última edición del simulador
de fútbol de EA Sports, pues era el destino de los usuarios que participaban en el
modo historia. Ahora, la liga estadounidense busca dar un paso más en este camino y 
emular a otras como la NBA, que próximamente también pondrá en marcha su propia 
competición a través del 2KLeague
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