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La ESL Pro League de ‘CS:G0’ alcanza un
acuerdo con los clubes para convertirse
en propietarios

La competicion cuenta con trece miembros fundadores, entre los que estan equipos como G2,
Fnatic, Team Liquid y Team Vitality, que tendran la condicion de socios y recibiran parte de los
ingresos y beneficios.
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El ecosistema internacional de CS.GO vuelve a agitarse. La ESL Pro League ha
alcanzado un acuerdo con los trece clubes fundadores para darles entrada en su
accionariado. De esta forma, los equipos recibiran parte de los ingresos y beneficios de
la competicion, aunque por ahora se desconocen los términos econémicos que podria
alcanzar este reparto.

Los trece clubes fundadores son G2 eSports, Fnatic, Team Vitality, Team Liquid, FaZe
Clan, Astralis y 100 Thieves, que se encuentran en la lista de los diez clubes mas
valorados por Forbes, asi como Complexity, Ninjas in Pyjamas, Natus Vincere y Evil
Geniuses. De esta forma, tendran una plaza garantizada y recibiran invitaciones

1/2

https://www.palco23.com/competiciones/la-esl-pro-league-de-csgo-alcanza-un-acuerdo-con-los-clubes-para-convertirse-en-propietarios

El presente contenido es propiedad exclusiva de Palco23 Ediciones, SL, sociedad editora de Palco23.com (www.palco23.com), que se acoge, para todos
sus contenidos, y siempre que no exista indicacion expresa de lo contrario, a la licencia Creative Commons Reconocimiento. La informacién copiada o
distribuida debera indicar, mediante cita explicita y enlace a la URL original, que procede de este sitio.



https://www.palco23.com/clubes/el-dueno-de-mad-lions-y-g2-se-cuelan-entre-las-organizaciones-mas-valiosas-de-esports
https://www.palco23.com/clubes/el-dueno-de-mad-lions-y-g2-se-cuelan-entre-las-organizaciones-mas-valiosas-de-esports

PALLOCS

automaticas a otros torneos de ESL Pro Tour.

Asimismo, la ESL Pro League abandonara el modelo de competicion regional para ser
una competicion mundial en la que participaran 24 equipos. Es decir, habra once
plazas que se cubriran cada temporada a través de una ronda clasificatoria, la
Mountain Drew League. Los equipos que ya se habian clasificado para 2020 no
conservaran su puesto, sino que deberan volver a pasar por esta ronda previa.

La ESL Pro League dara entrada a los trece clubes
fundadores como propietarios

Semanas antes, algunos de los principales clubes del mundo, entre los que estaban
Overactive Media, duefio de MAD Lions, Gen.G, Cloud9, Dignitas y Contact Gaming,
crearon una liga autogestionada, Flashpoint. De esta forma, se convertian en
propietarios de la competicion, a la que cada equipo aportara dos millones de ddlares
en concepto de canon de entrada y contara con una recaudacion inicial de 24 millones
de ddlares (21,8 millones de euros).

Respecto a Espana, estos podrian ser los primeros pasos a la hora de conformar un
proyecto similar. Algunos de los principales clubes de CS.GO, como MAD Lions,
Movistar Riders, Cream Sports, Team Queso y Vodafone Giants, decidieron no renovar

su licencia con la LVP para intentar crear una competicion en la que fueran los
propietarios y generasen mas ingresos.
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