PALLOCS

CLUBES

¢Quién es quién en el capital de los
eSports en Espana?

Pese a la entrada de nuevos accionistas y fondos de inversion, las entidades de deportes
electronicos aun estan controladas, en su mayoria, por sus fundadores.

Palco23
9 jun 2020 - 04:56

“Hace tiempo que dejamos de ser organizaciones familiares que fundamos entre
amigos”. Asi define uno de los empresarios del sector la evolucion de los eSports en
estos ultimos dos afnos, en los que se han sucedido ampliaciones de capital y
operaciones corporativas. La industria espanola de deportes electronicos afronta una
etapa de madurez: tras profesionalizar sus estructuras, comenzé una segunda fase en
la que se dio entrada en su capital a inversores y fondos para dotarse del musculo
financiero necesario para acometer los planes de expansion. Ahora bien, mas alla de la
gestion, jquién controla los clubes de eSports?
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La diversidad del mapa accionarial la muestran los diez principales clubes de Espana:
Movistar Riders, Vodafone Giants, MAD Lions, Team Heretics, Cream Real Betis, Team
Queso, Ucam eSports, Arctic Gaming, S2V eSports y BCN Squad. Estos clubes sonlos
mas relevantes en términos de facturacion, proyeccion internacional y méritos
deportivos.

Pese a la entrada de nuevos socios y la incorporacion, aun marginal, de algunos
fondos de inversidon, la mayoria comparte un mismo patrén: los socios fundadores se
mantienen como mayoritarios o primeros accionistas y, aunque se ampliara capital, se
han asegurado a través de determinadas clausulas el control operativo de los mismos,
con una excepcion: MAD Lions.

Tras incorporar nuevos perfiles en puestos
directivos, se abrieron los accionariados a nuevos
S0Cios

De los diez principales clubes de Espana, al menos seis han realizado ampliaciones de
capital en el Ultimo afio y el resto, en su mayor parte, contempla hacerlo a corto plazo.
“Si hablamos de carrera de fondo, es el momento de no quedarse atras”, destacan. “Si
el resto sube una marcha, tienes que recurrir a financiacion extraordinaria porque los
ingresos corrientes no dan para crecer al ritmo que demanda el sector”, asegura un
directivo del sector.

“Durante afios ha existido la consideracion de que esto era un sprint, que los eSports
eran una inversion que daba rédito rapidamente, pero esto es una carrera de fondo y
ahora es cuando hemos empezado a ganar fuerza”, destaca uno de los ejecutivos
consultados. “Estamos en una fase de madurez y de proyeccion internacional y para
€S0 necesitamos nuevos Socios y Mas recursos econdémicos”, afirma otro de los
directivos.

En lo que coinciden la mayoria de los clubes es en la voluntad de abrir su accionariado
e, incluso, desprenderse de la mayoria para hacer crecer el proyecto. Eso si, siempre y
cuando “se garantice que tengamos el control del mismo a través de clausulas de
pactos entre socios”, explican. En otras palabras: los eSports espanoles estan
preparados para llegar al siguiente nivel, siempre que se mantengan sus raices,

como ha sucedido con X6tence tras ser comprado por Giants.

217

https://www.palco23.com/clubes/quien-es-quien-en-el-capital-de-los-esports-en-espana

El presente contenido es propiedad exclusiva de Palco23 Ediciones, SL, sociedad editora de Palco23.com (www.palco23.com), que se acoge, para todos
sus contenidos, y siempre que no exista indicacion expresa de lo contrario, a la licencia Creative Commons Reconocimiento. La informacién copiada o
distribuida debera indicar, mediante cita explicita y enlace a la URL original, que procede de este sitio.



https://www.palco23.com/clubes/vodafone-giants-se-hace-con-x6tence-tras-levantar-tres-millones-de-euros

PALLOCS

Los fundadores de los clubes se han garantizado
clausulas para mantener el control de las entidades

MAD Lions, leones canadienses

El club MAD Lions, que el afio pasado atravesd graves problemas financieros,

fue comprado por Overactive Media. El grupo, fundado por Sergio Yafez, Jorge
Schnura y Marcos Eguillor en 2017, cedié la mayoria accionarial a la empresa
canadiense para asegurar su viabilidad econémica, aunque nunca ha trascendido el
porcentaje que controla la compafia ni si Eguillor y Schnura, que aun llevan la gestion
del club, se mantienen como socios.

Tampoco hay datos sobre sus ingresos, ya que no han presentado las cuentas ningun
ano en el Registro Mercantil. MAD Lions, no obstante, ha sido una excepcion dentro
del ecosistema espanol de eSports.

Movistar Riders, a la cabeza entre los clubes

Fernando Piquer fundd Movistar Riders junto a un grupo de socios particulares en 2017
y aun se mantiene como primer accionista. Es una posicidon que comparte con Carlos
Acevedo, quien entrd como principal accionista junto a Piquer y con el puesto de co-
consejero delegado.

Los ingresos de Riders, que opera con la sociedad Team Randomk Esports, en el
dltimo ejercicio con cuentas disponibles en el Registro Mercantil, 2018, se situaron en
4,1 millones de euros, lo que supuso un crecimiento de cerca del 11% respecto a
2017. Se trata del mayor club en términos de facturacion y ya acumula varios afos en
positivo y en 2018 registrd un resultado neto de 52.486 euros, fuertemente a la baja
desde los 856.682 euros de 2017.

Segun consta en las cuentas de 2018, la plantilla del club en el gjercicio 2018 estaba
formada por un total de setenta personas, seis mas que doce meses antes, cuando
contaba con 64 empleados.

Giants Gaming, a la conquista internacional

Giants Gaming acaba de levantar tres millones de euros, aportados en su totalidad por
el empresario José Antonio Sanchez Cdzar, que se convirtio en el tercer accionista mas
importante, sélo por detras de Virginia Calvo y José Ramdn Diaz, fundadores del club y
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aun accionistas mayoritarios.

Entre el resto de sus socios también estan los empresarios Gabriel Saenz de Buruaga,
Alejandro Beltran y Luis Ferrandiz, que entraron en anteriores rondas, asi como los
creadores de contenido Lolito Fernandez y Flipin.

Giants, que opera a través de la sociedad Giants Gaming E-sports, es uno de los
mayores clubes por volumen de negocio. La sociedad finalizé 2018 con una cifra de
negocio de mas de 1,8 millones de euros, mas del doble que el ano anterior, cuando
facturd 783.016 euros.

Con sede en Mélaga, la empresa logro la rentabilidad en 2018 y cerrd el gjercicio con
un resultado neto de 5.990 euros, frente a las pérdidas de 218.804 euros de 2017. En
apenas dos anos, su negocio se ha duplicado y segun datos aportados por Giants,
super?d los 3,5 millones de euros en 2019.

Movistar Riders y Vodafone Giants son los dos
principales clubes en términos de facturacion y
cuentan con una teleco detras

Team Heretics, a la caza de los gigantes

Team Heretics es uno de los clubes que no ha realizado ninguna ampliacion de capital
en el Ultimo afo. La mayoria accionarial sigue en manos de sus fundadores: Antonio
Catena, Arnau Vidal y Jorge Orejudo (Goorgo), con un 51% entre los cuatro.

El club no desvela su composicion accionarial, aunque si indica que hay una amplia
variedad de inversores, desde empresas hasta business angels, pasando por socios
estratégicos. Entre ellos estan, como sucedié con David Casanovas (The Grefg) y
Sergio Reguilon, jugador del Real Madrid, el afio pasado.Team Heretics tiene su sede
en Leganés y en 2018 obtuvo un resultado neto de 61.345 euros. Los ingresos se
situaron en 503.4028 euros, y preve rebasar los dos millones este afo.

Cream Real Betis, un transatlantico toma forma

Al'igual que Telefonica, el Betis no ha entrado en el capital de Cream eSports pese a la
fusion. Diego Soro, fundador del club en 2018, se mantiene como el principal
accionista, pero no tiene la mayoria. Su caso es otra de las excepciones dentro de los
eSports espanoles, ya que es uno de los dos Unicos clubes que ha dado entrada en su
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accionariado a fondos de inversion y ha apostado por diluir su capital. La empresa
cuenta como accionistas a Brand Equity Capital, All Iron Ventures, Sancor Capital y la
agencia de marketing You First Sports, asi como a multiples business angels.

En su dltima ronda, cerrada este arno, el club levantd 500.000 euros, dio entrada a
Sancor Capital y reforzé la parte accionarial de sus actuales socios. Cream cuenta con
inversores profesionales que asesoran en los procesos de expansion del club y ofrecen
asesoramiento para abrir nuevas lineas de un negocio.

Con una plantilla formada por alrededor de 25 personas a cierre de 2018, Cream
Esports Gaming generd unos ingresos de explotacion de 123.563 euros, segun consta
en el Registro Mercantil. El club de eSports, basado en Majadahonda, contabilizd unas
pérdidas de 92.749 euros dicho ejercicio.

S2V eSports cruza el Atlantico

Ademas de Cream Real Betis, S2V eSports es el otro club que ha abierto su capital a
un fondo, el estadounidense Stage 1 Ventures, que adquirié una participacion
minoritaria. El club, fundado por Xavier Sancliment y Esteve Vilella, no ha realizado
ninguna declaracién, aungue segun ha podido saber Palco23 entre ambos mantienen la
mayoria accionarial del mismo.

Con sede en Barcelona y a punto de desembarcar en Estados Unidos, S2V registrd en
2018 un crecimiento del 41% y sus ingresos se situaron en 638.809 euros, segun las
cuentas depositadas en el Registro Mercantil.

Pese al aumento de la facturacion, la sociedad entrd en pérdidas, al registrar unos

ndmeros rojos de 284.794 euros, frente al beneficio de 51.275 euros de 2017. Las
pérdidas estuvieron motivadas, en parte, por el aumento de la partida de gastos de
personal, que en un ano paso de 155.307 euros a 476.140 euros.

Team Heretics y Cream Real Betis se han
consolidado como los clubes que rivalizan con
Giants, MAD Lions y Riders

Arctic Gaming acelera para llegar a la cabeza
Hasta que Cream y Giants cerraron sus Ultimas rondas en marzo y mayo,
respectivamente, el dltimo club en abrir su capital habia sido Arctic Gaming. El club
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granadino, fundado en 2016, dio entrada a inversores que han ayudado a consolidar la

estrategia del club, como Cristian Llorens (consejero delegado de Silker Sports 'y

race director del Maratén de Barcelona), Melesio Pefa, presidente de la asociacion de
jovenes empresarios de Andalucia, y Raul Berdonés, presidente ejecutivo del grupo de
comunicacion Secuoya.

Su participacion, en conjunto, no supera el 20% del club. La mayoria sigue en manos
de cuatro de sus socios fundadores: Luis Garcia, Javier Blanco, Diego Fernandez y
José Enrique Garcia. El primer accionista es Luis Garcia, quien ejerce como consegjero
delegado, con un paquete de en torno el 25% de la entidad, mientras que el resto se
reparte de forma desigual entre los socios fundadores.

Segun las uUltimas cuentas disponibles en el Registro Mercantil, Arctic Games finalizo el
gjercicio 2018 con una cifra de negocio de 58.365 euros, al alza frente a los 36.634
euros de un afo antes. El club registrd ese mismo afio unos nimeros rojos de 103.908
euros, un 22% mas que en 2017.

Ucam eSports, proyecto a largo plazo

Ucam eSports surgid en 2019 tras la fusion de Penguins con la seccion de deportes
electronicos de la universidad. Ambas entidades crearon una nueva sociedad el ano
pasado, propiedad al 100% de Ucam, que se qued?d la licencia para competir en la
Superliga Orange a cambio de asumir los costes del proyecto.

Marco Mourao, fundador de Penguins, se asegurd una clausula de alta direccion para
garantizar un proyecto a largo plazo y actualmente es co-consejero delegado junto a
Tao Martinez. La bicefalia en la direccion ya la habia puesto en marcha Movistar Riders
un afo antes con la entrada de Carlos Acevedo no sélo como maximo responsable
junto a Fernando Piquer, sino también como primer accionista.

Team Queso, en busca de nuevos socios

Team Queso fue fundado en 2017 por Alvaro Gonzélez y Alicia Morol, que atn poseen
el 80% del club. EI 20% restante se reparte entre pequenos accionistas, el directivo
Gonzalo Berzosa y el jugador Marco Fernandez (WithZack), que estuvieron desde el
primer momento en el equipo.

Con sede central en Colmenar Viejo, en Madrid, multiplicd casi por seis sus ingresos en
2018. En el ultimo ejercicio con cuentas disponibles en el Registro Mercantil, la
sociedad a través de la que opera el club registré una cifra de negocios de 723.055
euros, frente a los 123.711 euros de 2017.
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Pese al desarrollo de las ventas, el club obtuvo unas pérdidas similares al aho anterior:
en 2018, Team Queso registréd unos numeros rojos de 41.891 euros, que se sumaron a
los 46.253 euros de 2017. Los gastos de personal y otros gastos de explotacion se
dispararon de un ano a otro: los primeros se multiplicaron por cinco, hasta 288.901
euros, y los segundos por cuatro, hasta situarse en 483.529 euros.

BCN Squad, los dltimos en llegar

El caso que mas difiere del resto es el de BCN Squad. El club, que se refundd este afo
tras la salida de Origen, es propiedad de SevenMila, que posee la totalidad del capital.
La agencia considera al club “un activo mas” de su cartera, clave para desarrollar su
estrategia en el sector de los eSports.

Son diez casos que, si bien se diferencian entre si, presentan patrones comunes e
ilustran el mapa accionarial de los clubes de deportes electronicos en Espana, que
también ha dado un vuelco en los ultimos anos para afrontar la fase dos de su progreso.
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